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Nome: N.%: Data:

Objetivos: Identificar e representar graficamente a quantidade 16; treinar o tragcado cursivo do

ndmero.

Pinta os 16 elementos (que representam a quantidade 16) e o algarismo 16

0oco:

% Q % Q
% % Q Q
@ Q % Q
Q Q % % )
- NUMERO 16
16 BALOES

Pratica a escrita do Numero 16 (algarismo e palavra) nas linhas

caligraficas:

Treino do algarismo:

16

Treino por extenso:
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Nome: N.%: Data:

>

e Rodeia com uma linha apenas as caixas que tém exatamente 16 elementos:

Q ¢
Q ¢
Q ©

VY

16 BALOES 15 CORAGOES 16 SOIS

Desenha apenas 16 elementos de que gostes muito no interior da caixa

abaixo:
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[ AUTOAVALIAGAO: O que achei desta ficha de & Consegui fazer DL«/ Precisei de Dw Achei muito D

Matematica? tudo ajuda dificil
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%A FICHAS PRONTAS Matemdtica — 1.° Ano — GABARITO / SOLUCOES

VERSAO DE CORRECAO PARA O PROFESSOR / FAMILIA

Exercicio 2: Escrita Caligrgfica

Exercicio 1: Pintar 16 baldes e Numero 16
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Algarismo 16:
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~ NUMERO 16
16 BALOES

Palavra "dezasseis"|

SOLUCOES DA PAGINA 2

Exercicio

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

: Exercicio 3: Caixas com 16 Elementos
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15 CORACOES 16 SOIS
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